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令和５年５月２日 新＃１ プログラミング入門 

Javaの仕組み・文字列の表示 

 

【第１問】 

下記に示す Javaの仕組みに関する説明文を読んで、空所を選択肢より補充せよ。 

Java は、プラットフォームに依存しないプログラミング言語であり、Javaコンパイラによって Javaソースコ

ードが ア に変換されます。 ア は、 イ で実行することができ、 イ は様々なプラットフォーム

で動作することができます。このため、Java は特定のプラットフォームに依存しないため、同じ ア を異な

るプラットフォームで実行することができます。これにより、Javaプログラムを 1度 ウ するだけで、様々

なプラットフォーム上で動作するアプリケーションを開発することができます。 

【選択肢】 

a. ナイスコード b. バイトコード c. プロセスコード 

d. JavaVM e. OS f. Windows 

g. コンパイル h. コンパイラ i. コンパクトフラッシュ 

 

ア ｂ イ ｄ ウ ｇ 

 

【第２問】 

次のソースコードを読んで、設問に答えよ。 

[ ソースコード ] 

メインクラス:ex001 

１ 

２ 

３ 

４ 

５ 

public  ア  ex001 { 

    public  イ  void  ウ ( エ [] args){ 

         オ ( カ ); 

    } 

} 

出力結果 

１ 

２ 

Hello World! 

 

 

【設問Ａ】 

次の ア から カ までの空所を補充して、ソースコードを完成させよ。ただし、表示される「Hello World!」

の最後に改行されている。 

ア static イ void ウ main 

エ String オ System.out.println カ “Hello World!” 

 

 

 


