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令和５年５月２日 新＃２ プログラミング入門 

変数① 

 

次のプログラムを読んで、設問に答えなさい 

 

[ ソースコード ] 

メインクラス: n_ex002 
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public class n_ex002{ 

    public static void main(String[] args){ 

         ア  a;  

         解答不要  b;  

        a = 10;   

        b = 20;   

        System.out.println( イ ); 

        System.out.println( 解答不要 ); 

    } 

} 

出力結果 
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【設問Ａ】 

次の ア から イ までの空所を補充して、ソースコードを完成させよ。ただし、このプログラムにおいて利

用しない変数が宣言されることはない。 

ア int イ a 

 

【設問Ｂ】 

一般にソースコードは短くすることで、可読性を向上させることが出来る。そして、上記のソースコードに示す

【Ａ】のコードは、より短く書くことが出来る。ソースコードの修正例として、適切なものを選択肢より選び答

えよ。 

【選択肢】 

① int a , b ; 10 , 20; 

② int a = 10 ; b = 20; 

③ int a b = 10 20; 

④ int a = 10 , b = 20; 

⑤ int a = 10 = b = 20; 

⑥ int a = 10 , int b = 20; 

 

④ 
  

【A】 


